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Titirilquén viejo, X del X de 19XX

EJEJEJEJEDITORIAL DEL TIO HORACIO

. Eieieieie!, soy Horacio Sanhueza, el Tio Horacio, estrella de
I la televisién, y vengo a ofrecerles mi nuevo producto, quie-
ro decir libro: jEl libro de las actividades a medio terminar del
Tio Horacio! (aunque en su portada dice “El libro ocioso
de 31 minutos”, pero olvidense de eso) Un magnifico
ejemplar que ha copado las bodegas de la casa de mi

hermana por mds afios de los aconsejables y que hoy

sale a la luz antes de que los ratones hagan lo suyo.

El libro cuenta con las maravillosas apariciones de los
personajines de El show del Tio Horacio en distintos y multifa-
céticos pasatiempos que no me he dado el tiempo de revisar
porque son muchos y algunos muy complejos. También debie-

ra traer los magicupones de semi-descuento del Tio Horacio para todo tipo de

articulos de soldadura al arco, seis pases para entrar a la boleteria de Parque

(Dibuja a un nifo volviéndose loco con el libro de
las actividades a medio terminar del Tio Horacio)

Horacio (hoy cerrado por el estipido
Departamento de sanidad), un espec-
tacular mend con todos los combos
de mugrets de pollo de mi cadena de
comida a la répida Horacio Inn, un
adaptador para videocassettera, tres
rodamientos usados y tu carnet con
cuotas impagas del Club del Tio Ho-
racio. Por Gltimo, una ldmina no-clave
del futuro &lbum de El show del Tio
Horacio, hoy a punto de irse a la im-
prenta. Si alguna o todas estas cosas
no vienen en tu libro jNO IMPORTA!
Cémpralo igual y vuélvete oratemente
loco, como el nifio que estd en la foto.

Saludos Horacios del Tio Horacio

iEjejejeje!



iJuanin!

iAcd te mando mi nuevo libro de
actividades con todos los materiales para
hacerlo! Aunque el libro es mio, me gusta
leerlo ya resuelto, por lo que te pido que
lo completes para mafiana. No, mejor que

sea para esta noche.

Atentamente,
—Tulio Trivifio, tu jefe

Hola, soy el reportero Bongo Stingo y ha llegado mi
momento de fama. Me encargo de darte ideas para

ayudar a Juanin.




Completa los cuadros de las paredes antes que
Juanin conteste el teléfono.




iJuanin! jNecesito que vengas a mi
mansion vrgentemente!

—
T

Dibuja el teléfono celular super computarizado de
Tulio.




Acompaia a Juanin por el laberinto para que pueda
llegar a la casa de Tulio.




Juanin esta a punto de llegar a la lujosa mansion
de Tulio cuando comienza una tormenta. Dibuja la
mansion y el resto de la lluvia que cae.




iJuanin! ;Necesito que me ayodes a
probarme ropa y a prepararme para la
premiacion en la gue me entregaran el

premio al mejor ganador de premios!

Tulio esta desesperado. Llena la pagina con signos
de exclamacion y dibuja flores en la toalla de Tulio.




PREMIO “POLICARPO
TOP TOP TOP AWARD”
“MEJOR CANCION DE
MI JEFE”

MEDALLA “MEJOR
DESANUDADOR"”

PATRULLA APUMANQUE }

| PREMIO SR. AMABLE A

LA AMABILIDAD
AMABILIDOSA
(PRESTADO)

PREMIO “LA
COPA ROTA”
POR

DIPLOMA “MEJOR
PEOR COMPANERO”
LICEO MAXIMILIANO
TUFILLO

PREMIO “MEJOR
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! NOTICIAS

| INTERPLANETARIO”

CIRCULO DE
PARIENTES

EXTRATERRESTRES

“DOBLE DISCO DE |
PLASTIGOMA”

POR DISCO “LOS |

I RATONCITOS”
APLAPLAC RECORDS

— — | PREMIO “GENERAL LATON
PREMIO “LA GA;,RRAFA LLAVES DE DE MIMBRE” A LA
DE PLATA TITIRILQUEN OBJETIVIDAD
RIFA DE LOS BOMBEROS PERIODISTICA. ;
EMBAJADA DE SALSACIA. |

éQué otros premios gano Tulio? Completa tu mismo
la pomposa coleccion.
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;Como me veo?

iHorrible!

Ayuda a Juanin y al asesor de imagen Cosimo Gianni
a escoger cual es la mejor tenida para la premiacion
de Tulio, dibujando su ropa formal.
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;Y si me visto con ropa
deportiva?
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;Y si me visto con ropa

/ de payoso?
e - - \
/ \
/ A - \
4 / | N '
/ \\ | ~ \ \
‘ o \ o
o
L : \
7 - | | )

€chale una ayuda a Tulio y dibujale ropa para que no
se muera de frio (y de vergiienza).
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;Y si me visto con ropa
de sumo pontifice?
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;Y si me visto con tu ropa

/\? preferida?
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Tulio y Juanin van a la premiacion. Dibuja la nieve
@ que cae y un auto, para que no tengan que flotar.
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SRAN FREMECION GRAN




iOh, qué delicia!

| &

£3 D

o~ ) ’_J iMozo! ;No tendra ramitos
/‘ ! | \ saladas, frotas exéticas o
/ / sushi de caballito de mar?

Lo que mas le gusta a Tulio de las premiaciones es

que puede comer gratis. Dibuja en la bandeja del
tramoya lo que te gusta comer a ti.
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Tulio le pide a Juanin que le ayude con su discurso,
ipero Juanin esta sobrepasado! Ayudalo tu a
completar las palabras que faltan.




/
S

“onh

iQuiero hacer
mi show!

L7/

€l mundo felicita a Tulio por su premio recibido. Para
@@7 celebrar, el maguito Dante Torobolino decide hacer un
show. Dibuja una gran explosion.



iNo lo veia hace

mucho tiempo, Sr.
Invisible Modo!

€l Sr. Invisible Mudo va personalmente donde Tulio
para felicitarlo. éComo crees que luce? iDibujalo!
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APROBADO POR EL TIO PELAO! oaocco

1 Verde 4 Naranjo 7 Caféclaro 10 Amarillo
2 Negro 5 Beige 8 Café oscoro 11 Fucsia
3 Blanco 6 Celeste 9 Rojo

La premiacion de Tulio sale en todos los canales.
Colorea la cuadricula con la guia para que aparezcan
Tulio y Juanin.
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iAdios Juanin! ;Ojala que iJoanin! jOlvida todas tus
termines pronto mi libro! responsabilidades y ayddame! Tengo vna

mision secreta moy, pero moy vrgente!

iOh, Juan Carlos, no sabia que Hay mochas cosas que
tenias una nave espacial! no sabes de mi, Juanin.

N\ /

Dibuja la nave espacial en la que viajan Juan Carlos
Bodoque y Juanin.

2]



iOh Dios, son los silurios! éQué les dira Bodoque?
éQuée regalo les ofrecera?
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Tenemos que ganar esta competencia de ciclismo espacial o voy a
perder mis orejas. jPedalea con todas tus foerzas, Juanin!

Dibuja la super bicicleta espacial de los silurios.
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Vaya, jomas pensé que podia ser

on empate! ;Celebremos, Juanin!

Llena la pagina dibujando a todos los extraterrestres
que se te ocurran.



lerra iNada mejor que vna carrera en el

hipodromo después de un viaje espacial!

Estacionamiento
bicicletas
espaciales

iAcd estd Tormenta China,
mi caballo favorito en
las carreras!

Completa a Tormenta China para que parezca caballo

de carrera. Dibuja también una lluvia de meteoritos.
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€STACIONAMIEV O
De CARAILOS

Llena el hipodromo con pasto y caballos haciendo
sus actividades.




ESTACONAMIENTO
PR BICIALETAS
De CARNICS

C@LUMF/@D@(A@A@OS
L€7<‘<//4 Df
Cﬁ&f&é&qg De

CABRALOS THRA
CH@A&@
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iNada mejor que ver una carrera de caballitos de mar
despoés de ona carrera en el hipddromo!

/ iNos vemos Juanin!

O
O

=0

Completa el fondo marino con algas, lobos, locos, salmones,
truchas, erizos, estrellas de mar, caballos de mar, elefantes
de mar, potos de mar, jirafas de mar, camellos de mar, osos
hormigueros de mar y otras cosas que viven abhi.






Champagne

S0t

sin alcohol

]
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TITIRILQUEN 1
PLUS ULTRA SCHOOL CASOILINIER

—=1m B |0
oo
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;Donde estoy?

Juanin sale a la superficie y se ve perdido en
Titirilquén. Completa el alcantarillado de esta pagina
y la superficie de la pagina siguiente.
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iQué sorpresa! jMi gran amigo y compatriota
Joaguin Joaco Harley! ;Estais perdido? ;Yo sé

como podéis llegar a to casa!

/

N

Jackson Aceituno sabe como ayudar a Juanin. Dibuja
la lluvia de paraguas.



iPues ocupa mi moderno GPS para vbicarte!

Dibuja un gran arcoiris.
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GONSTRUYE TUPROPIOGPS

Materiales:

1. Tiras largas de papel (usar las de la pdgina siguiente)

2. Envase Tetra Pak de 200ml (mide 12cm * 4,7cm * 3,7 aprox.) vacio y seco.

3. Tijeras

4. Cinta adhesiva

5. Un chinche.

6. 2 lépices que no ocupes

7. Papel adicional

1. Recorta los 5 recténgulos con 2. Conseguirds 5 tiras de 3. Junta las 5 tiras de papel en el
dibujos que se encuentran en la papel. orden indicado en el reverso con cinta

pdgina siguiente. adhesiva, rodeando ambos lados.

2

4. Obtendrds una tira de papel 5, Con un chinche, haz un par de 6. Por esos hoyos, entierra un par de
muy, pero muy larga. hoyos a cada lado angosto del envase |épices a través del envase.

Tetra Pak.

09— =

09— 9
7. Recorta una pequefia ventana 9. Pegaunladodela  10. Enrolla el lapiz
a un lado ancho del envase, del tira de papel al l&piz de  hasta que el otro extremo
ancho de la tira de papel y a la arriba con cinta. del papel quede justo
altura de los ldpices. donde estéd el ofro ldpiz.

‘ AR M)

11. Pega el ofro
extremo de papel al

8. Con cuidado, poner la tira de lé4piz de abaijo.
papel entre la ventana y el ldpiz
de arriba.
[=)
;=] ===|

12. Pega papeles
para decorar el GPS.

€sta actividad es compleja. Pidele a un adulto
responsable que te ayude.




MINISTIRO
JepmviotL
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PEGAR CON PARTE DE PEGAR CON PARTE DE PEGAR CON PARTE DE PEGAR CON PARTE DE

ABAJO DE 2 ABAJO DE 3 ABAJO DE 4 ABAJO DE 5
(1 (2 © (4 (5]
(1 (2 (3 (4 (5]

PEGAR CON PARTE DE PEGAR CON PARTE DE PEGAR CON PARTE DE PEGAR CON PARTE DE
ARRIBA DE 1 ARRIBA DE 2 ARRIBA DE 3 ARRIBA DE 4




Encuentra las 10 latas de Salsacia y Conservia que
hay en el peligroso camino hacia la casa de Juanin.



Holo, Juanin. jQueria pedirte que cvides a mis
perros mientras me voy a hacer on reportaje!

Dibuja la lluvia de gatos.
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Chimichurri

Pochoclo

Jitomate

iQué leendo!

/

Pegamento

Chacalito

Desordenado

Arvejita

Chapalele

Carend

Laska

Pantufla

Churreto

Carméneére

Manteca

Chumbeque

Orongo

Cucurucho

Soliloquio

Mario Hugo trae varios perros nuevos consigo.
Dibujalos de acuerdo a como te los imaginas.
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Los perros de Mario Hugo hicieron pebre la casa de
Juanin. Dibuja como se la dejaron.



Juanin ordeno todo en su casa para empezar a
trabajar en el libro de actividades. éQué cosas has
necesitado tu hasta ahora? Dibujalas.
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GLORIETA @
[ &

Juanin saca a los perros a pasear a la plaza. Completa el
@G@ parque con una pileta, una estatua, un pato policia saliendo
\__J disparado desde un canon, una planta carnivora y otras
cosas que se puedan encontrar ahi.



RECUERDO DE

LA BATALLA DE A\

TITIRILQUEN
(no meterse; )
\\\
n
NO PISAR

{LAS PULGAS

\
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iOigo, amigo!

;No encventra
con qué corchos
entretener a sus

mascotas? Venga

y distraigalas
con mis legales y
exclusivos juegos!

Une a los perros a la mano de Juanin con correas de
distintos colores. También dibujame una cara a mi.



\ j BLACK AND WHITE

COLLECTOR’S EDITION

iIMPRESO POR
DISENADORES

INSTRUCCIONES EN 2 PAGINAS MAS. RECICLADOS!

FICHAS Y DADOS NO INCLUIDOS. PUEDE GENERAR TRAUMAS DE INFANCIA.
45



EL LUDO DEL

© 1981 Horacio Sanhueza Producciones.
Prohibida su fiscalizacién.

PARTIDA
0

RVANZA A LA
CASILLA 6.

39
€l Tio
Horacio se pierde
en un bar.

TIRA. SI SALE PAR, GANAS
UN TURNO, SI IMPAR,
PIERDES UN TURNO.

41
42
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iUyuyuy! % 45 46 <
AVANZA A LA v/
CASILLA 50 (Zf/

’ €l programa del
Tio Horacio te
Al Tio Horacio le cobran _ coarta |ﬂ ‘

sus empleados. imaginacion

50 " rRocgr)’El AT: 33 48  PIERDES 1TURNO. | (A
Y /
t |

€l Tio Horacio [FM

gano plata en €l Tio Pelado toca

el casino. S un solo de bateria.
RVANZA A LA CASILLA . ' AVANZA A LA CASILLA 58. 56
52
52 Ves volare IPASTELAZO! —F

Rombos Man.

( _7 GANAS 2 TURNOS.




- Sasilano Bank | -
Ebz be :"o?\' oft Jugador/a ‘

Payto the “\

€l tio Horacio Tropiezas con un

7 te paga con 9 10 resorte.

un cheque en AVANZA A LA CASILLA 15 12
blanco. .

RETROCEDE A LA 4.

RY iPASTELAZO!

Te mareas con la

)
témbola del Tio g\‘;é\o?f o(\
Horacio. ot oo(\ “e‘o;
SE INVIERTEN LOS 16 15 90" &Y \\a\«
TURNOS DE LOS °®¢\‘
JUGADORES. \
GANAS ¢
. C U
O
O
gy, TR e
32
F
RETROC
ED
/- Se llené el EA LA C
> estudio.
§ SI HAY OTRO
66\2\ Ava PEN“-ENC“\‘- #rj{(l-;\Al;)Eo r‘:UAE(:\;,\é 25 €l programa del Tio
Y RETROCEDE Horacio se emite
ES0. en colores.
VE A CUALQUIER
CASlLI.l-\IEN LA QUE
ESTE OTRO
33 ’ JUGADOR.
32 €l Tio
Horacio te Al Tio Horacio le  Chauty 27
humilla pagan por la §
RETROCEDEA  publicidad de su 28
LAD. programa. Te abduce
AVANZA A LA 46. un silurio.
) RETROCEDE A LA
; ESCAPE
58 Al Tio Horacio le 61
59 encuentran cuentas
en el extranjero.
TIRA DE NUEVO 2 VECES Y

RETROCEDE ESO.
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iCOMO JUGAR AL LUDO DEL
TIOHORACIO!

..
()

NuUmero de jugadores
o 2 o mds.
Materiales
1. El ludo del tio Horacio™ armado (instrucciones mds abaio).
2. Una ficha por jugador. Busca botones u otros objetos que te puedan servir. Por favor, preocipate

de que se distingan entre si.
3. Un dado. Puedes usar una moneda (tiras sello y avanzas 1 espacio, tiras cara y avanzas 2) o

conseguirte un dado de 6 caras de ofro juego mds decente.
Instrucciones
. Todos los jugadores comienzan en la casilla 0. Tiran el dado por turnos y avanzan segin la

cantidad que este diga. Si la casilla tiene un enunciado, hay que cumplirlo. Gana el primer

jugador que llega a la casilla 61.
J Si caes en una casilla de penitencia, los compafieros de juego te designan una penitencia para

que puedas avanzar (imitar a un personaje, decir una verdad, o cualquier cosa ocurrente).
J Si caes en una casilla pastelazo, tienes que recibir uno en la cara (se pueden hacer con platos de

cartén y crema de afeitar, pero no se pueden comer después).

Si al llegar al final no caes justo y pasas de largo, rebotas.

Para convertir el juego en una experiencia vivencial, cada vez que tengas que saltar de una

casilla a otra, estds autorizado a gritar alguna de las caracteristicas frases patentadas del show

del Tio Horacio (“iEjejejeje!”, “jNo quiero, no quiero!”, “jldiotal”, “Boing, boing, boing”).

”
i I
IARMAELLUDODEL TIOHORAGIO!
Materiales:
1. Tijeras.
2. Cinta adhesiva.
1. Recorta esta pégina y la anterior donde 2. Unelas y pégalas con cinta adhesiva por atrés.
se indica.

pERITEHCIRL

N o=




\ iGracias por juogar, amigo! {Se
ha ganado ona maravillosa

entrada para ver una maravillosa

exposicion!

Juanin no puede mas de la felicidad. Pinta el fondo
con colores alegres.
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